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Tworzenie gry labirynt.
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O

Tworzenie gry labirynt.Od

Wykorzystanie modutu graficznego do malowania i rysowania.[]
Wykorzystanie instrukcji warunkowych do programowania ruchu.

http://www.zspkleszczewo.home.pl Kreator PDF Utworzono 27 July, 2024, 15:25



